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Primal Dual

(2; 5)

(0; 1)

(−1;−1)

(−1; 3)

y = 2x + 1

Wenn der Punkt p über
der Geraden g liegt, wo
liegt dann g? bzgl. p??

Wie sieht das duale aus?
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Problemstellung
gegeben: Menge an
Geraden G
gesucht: Region unter
allen Geraden
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