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'Was zeigt das Papier und hilft uns das?|

'Wie funktioniert die Konstruktion der unteren Schranke?|

‘Wie findet man das heraus, ohne das ganze Papier zu Iesen?]
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[Warum kann es einen solchen Algorithmus nicht geben?]
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[Warum kann es einen solchen Algorithmus nicht geben?]

[Welche der drei Anforderungen wurde ihr fallen lassen bzw. aufweichen?]
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