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Konvexe Hülle von Polygonen

sonst: wie Andrews Algorithmus

Graham Scan
starte bei unterstem Punkt
sortiere nach Winkel zur Horizontalen
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Ziel: baue einen O(n) Algorithmus mit diesem Ansatz
Wie verändert sich die konvexe Hülle in einem Schritt?

Wie hilft da die Polygon-Reihenfolge?

Wie bekommen wir damit Laufzeit O(n)?


