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Zeige: EMST ⊆ Delaunay-Triangulierung
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Blatt 6 – Aufgabe 3

G knickfrei orthogonal zeichenbar mit Winkelkomplexität ≤ k?
Reduktion von Planar Rectilinear Monotone 3-SAT
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Reguläre Tilings

(p; q)-Tilings
reguläre Polygone mit p Ecken
q Polygone teilen sich eine Ecke
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Wie verhält sich die Größe für konstantes q mit
wachsendem p?

cosh(b) = cos(B)
sin(A)
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