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Label bestimmen
® Facette hat Knoten, der SP ist: einfach
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Blatt 2 — Aufgabe 3 + 4 A“(IT

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

® Schnittpunkt-Sweepline aus VL

m frickelige Updates der Pointer bei SP
Y

Kinder/Eltern bestimmen / ! S\
® Zusammenhangskomponenten bestimmen \

® in welcher Facette liegt die Komponente?

Label bestimmen
m Facette hat Knoten, der SP ist: einfach
m kein SP: in welcher Facette von G, liegt die Facette? L\
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Blatt 2 — Aufgabe 3 + 4 A“(IT

® Schnittpunkt-Sweepline aus VL

m frickelige Updates der Pointer bei SP
Y

Kinder/Eltern bestimmen / ! S\
® Zusammenhangskomponenten bestimmen \

® in welcher Facette liegt die Komponente?

Label bestimmen
m Facette hat Knoten, der SP ist: einfach
m kein SP: in welcher Facette von G, liegt die Facette? L\

Gegeben: geometrischer Graph G, Punkt P
In welcher Facette von G liegt P?
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Range Trees
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6

Problem: Range Reporting Query

Gegeben: Punktemenge P C RY, Box B = [a1, b1] X ... X [aq4, b4]
‘Welche Punkte sind in B?
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Range Trees D e

Problem: Range Counting Query
Gegeben: Punktemenge P C RY, Box B = [a1, b1] X ... X [aq, bd]
Wie viele Punkte aus P sind in B?

® Wie geht das fur d = 1? Laufzeit, Speicher?
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Range Treces =2 b

Problem: Range Counting Query
Gegeben: Punktemenge P C RY, Box B = [a1, b1] X ... X [aq, bd]
Wie viele Punkte aus P sind in B?

® Wie geht das fur d = 1? Laufzeit, Speicher?

m Verallgemeinerung far beliebiges d?
Vergleiche mit Range Reporting Query!
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AIT

Range Treces =2 b

Problem: Range Counting Query
Gegeben: Punktemenge P C RY, Box B = [a1, b1] X ... X [aq, bd]
Wie viele Punkte aus P sind in B?

® Wie geht das fur d = 1? Laufzeit, Speicher?

m Verallgemeinerung far beliebiges d?
Vergleiche mit Range Reporting Query!

® Geht das fur d = 2 besser?
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Range Treces =2 b

Problem: Range Counting Query
Gegeben: Punktemenge P C RY, Box B = [a1, b1] X ... X [aq, bd]
Wie viele Punkte aus P sind in B?

® Wie geht das fur d = 1? Laufzeit, Speicher?

m Verallgemeinerung far beliebiges d?
Vergleiche mit Range Reporting Query!

® Geht das fur d = 2 besser?
® Geht das fur d = 3 besser?
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Problem: Range Counting Query
Gegeben: Punktemenge P C RY, Box B = [a1, b1] X ... X [aq, bd]
Wie viele Punkte aus P sind in B?

® Wie geht das fur d = 1? Laufzeit, Speicher?

m Verallgemeinerung far beliebiges d?
Vergleiche mit Range Reporting Query!

® Geht das fur d = 2 besser?
® Geht das fur d = 3 besser?

Problem: Range Rectangle Reporting Query
Gegeben: achsenparallele Rechtecke R, Box B = [a1, b1 X [a2, by]
\Welche Rechtecke R sind vollstandig in B?
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Problem: Range Counting Query
Gegeben: Punktemenge P C RY, Box B = [a1, b1] X ... X [aq, bd]
Wie viele Punkte aus P sind in B?

® Wie geht das fur d = 1? Laufzeit, Speicher?

m Verallgemeinerung far beliebiges d?
Vergleiche mit Range Reporting Query!

® Geht das fur d = 2 besser?
® Geht das fur d = 3 besser?

Problem: Range Rectangle Reporting Query
Gegeben: achsenparallele Rechtecke R, Box B = [a1, b1 X [a2, by]
\Welche Rechtecke R sind vollstandig in B?

- _|_|7
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Problem: Range Counting Query
Gegeben: Punktemenge P C RY, Box B = [a1, b1] X ... X [aq, bd]
Wie viele Punkte aus P sind in B?

® Wie geht das fur d = 1? Laufzeit, Speicher?

m Verallgemeinerung far beliebiges d?
Vergleiche mit Range Reporting Query!

® Geht das fur d = 2 besser?
® Geht das fur d = 3 besser?

Problem: Range Rectangle Reporting Query
Gegeben: achsenparallele Rechtecke R, Box B = [a1, b1 X [a2, by]
\Welche Rechtecke R sind vollstandig in B?

® Welche Datenstruktur? Aufbau? Laufzeit? Speicher?
Tipp: ubpu-qvzrafvbany 1k
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Problem: Range Counting Query
Gegeben: Punktemenge P C RY, Box B = [a1, b1] X ... X [aq, bd]
Wie viele Punkte aus P sind in B?

® Wie geht das fur d = 1? Laufzeit, Speicher?

m Verallgemeinerung far beliebiges d?
Vergleiche mit Range Reporting Query!

® Geht das fur d = 2 besser?
® Geht das fur d = 3 besser?

Problem: Range Rectangle Reporting Query
Gegeben: achsenparallele Rechtecke R, Box B = [a1, b1 X [a2, by]
\Welche Rechtecke R sind vollstandig in B?

® Welche Datenstruktur? Aufbau? Laufzeit? Speicher?
Tipp: ubpu-qvzrafvbany 1k
m beliebige Polygone statt Rechtecke?
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