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Auf den vorherigen Ubungsblattern haben wir Lokalitdt und Heterogenétet kennengelernt, welche
helfen die Performance unserer Algorithmen vorherzusagen. Ebenso haben wir Netzwerkmodelle
kennen gelernt, welche die Eigenschaften echter Netzwerke abbilden konnen, und mit diesen
unsere bisherigen Ergebnisse validiert.

Auf diesem Ubungsblatt méchten wir uns mit einem dritten Algorithmus beschiftigen, der auf
manchen Netzwerken deutlich schnellere Laufzeit aufweist als im Worst-Case.

Aufgabe 1: Durchmesser

Der Durchmesser (eng. diameter) eines Netzwerks ist definiert als die grofite Distanz zwischen
zwei Knoten des Netzwerks. Informiere dich tiber den iFUB Algorithmus, mithilfe des Vorle-
sungsmaterials oder einer Literaturrecherche. Hier méchten wir auf das Papier von Crescenzi et
al. [1] verweisen, in dem der Algorithmus vorgestellt wurde. Implementiert und testet sowohl
die iFUB-hd (hochster Grad) und iFUB-4sweep Variante.

Aufgabe 2: Analyse

Nutze dein bisheriges Wissen und Toolkit, um die Laufzeit des Algorithmus sowohl auf generierten
Instanzen als auch auf Echtwelt Instanzen zu untersuchen. Uberlege dir hierfiir eine geeignete
Methode, die Laufzeit des Algorithmus zu messen und zu normalisieren. Finde heraus, welche
Eigenschaften ein Netzwerk haben muss, damit die Berechnung des Durchmessers besonders
schnell méglich ist. Verhalten sich die i FUB Varianten unterschiedlich? Kannst du erklaren, wieso
diese Eigenschaften den beobachteten Effekt haben?

Aufgabe 3: Aufraumen

Nutze dieses Ubungsblatt um deinen Code und den Workflow mit dem du Experimente ausfiihrst
zu optimieren:

« Ist es einfach, einen weiteren Algorithmus in deinen Code zu integrieren?
« Ist es einfach, Messwerte zu definieren und diese im Anschluss zu plotten?

« Ist es einfach, Experimente auf neuen Instanzen auszufithren und die Ergebnisse zu visuali-
sieren?

« Ist es einfach, realistische Instanzen zu generieren?
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